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PALAVAN

Autor: Niek Neuwahl | Legespiel fiir 1 — 2 Personen ab 8 Jahren
Spieldauer: Solitirspiel 5—30 Min / Zweierspiel ca. 10 Min

SPIELMATERIAL

16 beidseitig bedruckte Platten | 5 Holzscheiben
SPIELIDEE

Die einzelnen Teile einer Insellandschaft sollen passend
aneinandergelegt werden.

PALAVAN FUR EINE PERSON

Zum Einstieg: Bilde mit einer beliebigen Auswahl von neun
Platten eine kleine Insel, (3 x 3) die ganz von Wasser umgeben
ist. Bedingung dabei
ist, dass die Wasser
und Landflachen
genau aneinander-
passen.

Zum Beispiel so:




Das Spiel mit allen Platten: Fiige ein Feld aus 4 x 4 Platten
zusammen in dem die oben genannten Anlegebedingungen
erfiillt sind. Fiir diese Aufgabe gibt es Lésungen in drei
verschiedenen Schwierigkeitsstufen.

Einfach: Alle Platten sind korrekt verbunden, aber es gibt
mehrere voneinander getrennte Land- und Wasserfldchen.




Mittel: Entweder die Landflache oder die Wasserfliche ist voll-
stidndig verbunden.
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Schwer: Sowohl die Landflache
als auch die Wasserfliche ist
vollstandig verbunden.

Auch fur den héchsten Schwie-
rigkeitsgrad gibt es mehrere
Lésungen. Ganz von Wasser
umgebene Inseln kann es
nicht mehr geben.




PALAVAN fiir zwei Personen

Spielvorbereitung

Die 16 Platten werden mit den Inselseiten nach unten gemischt.
Jede*r Spieler*in nimmt sich 8 Platten und legt diese offen (mit
den Inselseiten nach oben) vor sich aus.

Die 5 Holzscheiben werden bereitgelegt.

Spielweise
Wer zuletzt auf einer Insel war beginnt und legt eine beliebige
Platte aus dem eigenen Vorrat in die Mitte der Spielfliche.
Abwechselnd legen die Spieler*innen nun jeweils eine Platte aus
dem eigenen Vorrat an die Auslage an. Eine Platte muss dabei
mit mindestens einer Seite an eine
bereits gelegte Platte angefiigt werden.
Nach wie vor miissen dabei die Land-
und Wasserfliachen genau aneinander-
passen.

Beim Legen der Platten darf die
Gesamtgréfle von 4 x 4 Platten nicht

tiberschritten werden.




Jede*r Spieler*in versucht méglichst viele Platten des eigenen
Vorrats abzulegen und gleichzeitig Legeoptionen der Gegenseite
zu verbauen.

SPIELENDE UND SIEG

Kénnen beide Spielerinnen nicht mehr anlegen endet die Partie.
Wer mehr Platten legen konnte hat gewonnen

Haben beide gleichviele Platten gelegt endet die Partie unent-
schieden.

Der/die Gewinner*in der Partie erhilt eine blaue Scheibe.
Beim Unentschieden bekommen beide eine blaue Scheibe.
Ein komplettes Spiel geht tiber mindestens drei, héchstens
5 Partien.

Wer eine Partie verliert, darf in der nichsten Partie die erste Platte
legen.

Wer als Erste*r 3 Scheiben gesammelt hat gewinnt das Spiel.
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